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Giro Giro Tondo. Design for Children nasce dalla
volonta di indagare il nesso fra design e infanzia,
fra cultura del progetto e cultura pedagogica.
Arredi, Giochi, Architetture, Segni, Animazioni,
intervallati da approfondimenti dedicati a figure
di spicco, come Bruno Munari e Riccardo Dalisi

o Maria Montessori e Mario Lodi, e alla iconicita
dell’affabulazione, come Pinocchio.

Il vero protagonista é il bambino.

Lo é in quanto persona e in quanto punto

di vista sul mondo e sulle cose.

Giro Giro Tondo. Design for Children was inspired

by a desire to investigate the link between design

and childhood, between design culture and pedagogy.
Furniture, Games, Architectures, Signs, and Animation
alternate with in-depth analysis of influential figures,
such as Bruno Munari, Riccardo Dalisi, Maria Montessori
and Mario Lodi, as well as fairy-tale icons, like Pinocchio.
But the real stars are children: children as individuals
with their own view on things and on the world.
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Rosa e Carolina Agazzi

Monica Guerra
Franca Zuccoli

Rosa (1866-1951) e Carolina Agazzi (1870-

1945) nascono come educatrici nell’alveo della
pedagogia froebeliana, in un momento di profondo
rinnovamento, che inizia a confrontarsi con quello
che verra chiamato I’attivismo italiano. Il loro metodo
nasce non tanto da astratte elucubrazioni, ma dalla
vita di tutti i giorni spesa a contatto con i bambini.

Si tratta di pratiche che via via prendono forma,
metodo, focalizzato sull’esperienza diretta del
bambino. In Come intendo il museo didattico
dell’educazione dell’infanzia e della fanciullezza,
del 1922, propongono un materiale molto diverso

da quello astratto e filosofico di Froebel, facendo
assurgere al valore educativo anche tutte le “cose”
della vita quotidiana, inserite all’interno di un preciso
progetto formativo. Sono le loro “cianfrusaglie”,
oggetti che trovano spesso posto nelle tasche dei
bambini, a trovare qui per la prima volta con forza
legittimita e valore educativo e didattico.

Rosa (1866—1951) and Carolina (1870—1945) Agazzi
started out as educators in the mainstream of Froebelian
pedagogy at a time of radical renewal and confrontation
with what was to become known as ltalian activism.

Their method was born not out of abstract lucubration

but out of daily contact with children. Their practices took
shape gradually, giving birth to a series of writings and an
authentic method focused on the child’s direct experience.
The material they put forward in Come intendo il museo
didattico dell’educazione dell'infanzia e della fanciullezza
(1922) differs greatly from the abstract and philosophical
approach of Froebel by attaching educational value also
to all the “things” of everyday life inserted into a precise plan.
Their “odds and ends", objects often found in children’s
pockets, were thus accorded legitimacy and educational
and didactic value for the first time.
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